Dans le cadre du projet hypertext/ superheros, j'ai décidé de réaliser une interface qui permet la
création de petites monstres.

Dans un premier temps nous arriverons sur une page ou il faut cliquez afin de commencer
I'expérience. Il ya aura donc au centre de la page un monstre prédéfinis et en cliquant sur les
différentes parties de son corps il y aura la possibilité de les changer et de créer le monstre qui
nous correspond.

Par exemple, en cliquant sur le nez on pourra choisir entre différentes possibilités: nez crochus,
nez bouffis, nez rond...

Sur cette page il y aura également des bandes sur le cété avec les différentes catégories:
visage, corps, pieds et armes.

Pour cela, il s'agira donc de différents calques empilés et qui se répondent.

Puis par la suite ces monstres seront réutilisés dans une séquence apocalyptique ( a réfléchir
davantage),

peut-étre dans un décor ( a faire fabriquer sur le méme principe des monstres aux utilisateurs?)
afin de tuer d'autres méchants ( donc peut-étre faire aussi deux catégories de monstre "gentils"
et "méchants")



